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TasWavEditor starten D

Suchen Sie im Windows Dateiexplorer eine Wave-Datei (z.B. in D:\Sound auf einem
Messrechner). Klicken Sie die Datei mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie

Offnen mit aus dem Kontextmend.

Wenn der TasWavEditor schon in der Liste angeboten wird, verwenden sie ihn.

Ansonsten wahlen Sie Offnen mit &5 How do you want to open this file?

= Wahlen Sie das Programm aus, das Sie zum Offnen dieser Datei wverwenden méachten: . .
) Keep using this app
Datei: 1624 x0¢ 2013-04-09. 12-10-20 oBw.wav

Standardprogramm auswdhlen: . :
Q ;;g;g%%ﬁi:fa' Cross-Platform * Efi“g‘f'ﬁp

Featured in Windows 10

@ Iunes @ ?idéﬂme rer Groove-Musik - 7
Lassen Sie das Hakchen bei ,Dateityp immer : R e ot o “
o e o > Windows Media Center 5| Windows Media Player Other options
mit ... 6ffnen” eingeschaltet. Dann startet Rt O i % .:anv.ewazm
beim Doppelklick auf eine Wave-Datei B e
automatisch der TasWavEditor. e e T ——— e

Sie kannen nach dem entsprechenden Programm im Web suchen, wenn sich dieses nicht in der Liste bzw. auf Always use this app to open .wav files

dem Computer befindet.

OK

Driicken Sie Durchsuchen bzw. eine andere App auswdhlen
und lokalisieren Sie TasWavEditor.exe in i
C:\Program Files (x86)\Discom\bin

(oder wie auch immer Ihr Programme-Verzeichnis heiRt)

Wenn Sie den TasWavEditor direkt starten (z.B. Gber eine Desktop-Verknipfung),
dann wird er Sie automatisch zum Laden einer Wave-Datei auffordern.
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Wave-Dateien Laden D

Der TasWavEditor kann mehrere Wave-Dateien laden und darstellen. Um eine weitere
Datei zu laden, kénnen Sie das tibliche , Datei — Offnen“-Kommando aus dem Men{i
verwenden, oder Sie ziehen die Datei aus dem Windows Explorer in das TasWavEditor-
Fenster.

In der TasAlyser Messapplikation konnen Sie von der ,Wave-Datei Wiedergabe“ aus direkt
den TasWavEditor starten:

-Riproduzione des files ‘wa : =

Wave Audio

Playback ind\390.A-MT C635.6.35.23 1170627 2015-08-21.08-50-46 OK.wav =) ﬁ' - Dricken Sie diesen Knopf,
R - um direkt die letzte
abgeschlossene Aufnahme
Channel | Name Signal ID Unit Signal type | = zu laden.
. . . 4 Input Spd 31 IJpm Speed T|524| |
Driicken Sie h|er, um 4] Torgue 103 Nm Control value
die aktuell ge|adene & SPositnizear 21 i Cortrol value ™
.. 3 oK
Wave_Datel im m _
TasWavEditor zu 6ffnen

Auf diese Weise kdnnen Sie mit zwei Knopfdriicken die Aufnahme des gerade
beendeten Priiflaufs in den TasWavEditor holen.
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Uberblick D

Nach dem Laden zeigt der TasWavEditor eine Ubersicht der in der Datei enthaltenen Sensorsignale:

‘Start’ Knopf: \ 7 bl & ) ¥ C588-1 H3195HD 0000116 2013-02-25.12-37-07 - TasWavEditor } ; . N
Letzte Dateien Iaden V( »----‘)I Grundlagen Erkundung Werkstatt Mult'funkt'OnsIelste:
’
SignaI'Graﬁk drUCken ‘Aj oﬁ :us#chneiden _jﬁdoc:t;n-ster - :N:ial.usrechnen Markierungen Sichtbarkeit: ': % ita:cbei' nfang Zugnff auf d|e Verschiedenen
infugen 1o cHWave Dateien ™| BySiatenng T T e : L Funktionen des TasWavEditors

und mehr. IR 5% Alle auswahlen | Versionsinfo... 3 x-Achse - g;;zlr?:r; Wiedergabe Rechter Kanal:

Kanalstruktur a X C548-1 H3195HD 0000116 2013-02-25.12-37-07 x  EOL1 BK2 H2142934BK2%0002 2014-10-20.16 4115 -

T >

5% Kanalstruktur .|| Dateiname:
°L".§1 Sie kdnnen mehrere
Aufnahmen laden.

‘Scope’ Flachen:
Hier werden die Sensor-
signale und Priflauf-

Kanalstruktur:

(3 Kalibrierung 0.0253 V/g
. (%) Skalierung 0.2000 [ 5.0 V]

Liste der in der Wave-  Logreh 1005 ‘ Ereignisse angezeigt
= . 1) id 20
Kandle und ihrer > %) Kalibrierung 0.0200 V/N :;_- -
i .. (%) Skalierung 0.2000 [ 5.0 V] .
Eigenschaften. o st ———— Drehzahl-Decodierung:
L@ id 320 | : _ = ;
® Kalibrierung 0.0200 v/ |~ | | N Bei DrEhZ?hl Ka_nale_n _ZEIgt der
.. (® Skalierung 0.2000 [ 5.0 V] . __|TasWavEditor die originalen
- AlnputSpd — Sensordaten in gelb und die
@ Kalibrierung 1.0000 V/Upm ' S E— decodierte Drehzahl als orangene
i Skalierung 0.0333 [30.0 V] o o o .
Andockfenster: Da-Pulse/Umdrz 100 Linie. Die Namen decodierter
) h Pisplacement Drehzahlen werden um ‘w’ erganzt.
Weitere Informations- B, Cue Point a
. . alibrierung 0. frmm ue Point: A5z [ ad
Fenster sind hier Skalierung 0.0323 [30.0 V] L. . b =
angedockt Displ-A52 Ereignisse wahrend des 20 @
: id321 - R
Kalibrierung 0.1700 V/mm = PrUfI?UfS Werdeh als ; ‘Scope’ Kontrollen: L s @]
[#)cuepaints @ ang.mfos Zranaistrw. | | Markierungen eingezeichnet WirirerElor Qe 2 heres HEE) @
— e Kontrollen, um in die Signale

hinein zu zoomen.
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Verwendung des ‘Scope’ DEA’QQM

Im Scope sind eine Menge Funktionen versteckt...

L=

Tastatursteuerung: | e e SN ' Generelles Kontext-
o ) . Scope-Optionen...

Sie kénnen auch die Pfeiltasten der C Sope_ypoonen Menii:

Tastatur und das Mausrad verwenden, um Treppen-Darstellung Rechtsklick ausfiihrenim

sich im Scope zu bewegen. Globale y-Achse Bereich auRerhalb der

dunkelblauen Flachen, um das
Kontextmenii fir allgemeine
Scope-Optionen aufzurufen.

Die Tasten ,,+“ und ,-“ zoomen die y- Mausposition anzeigen

Achse, und ,,Pos1” (,,Home") fihrt eine
Autoskalierung aus.

Dauerskalierung y-Achse

Exportieren als >
T Es gibt auch ein eigenes
e Kontextmenii in jeder Scope-
Flache.
Wo binich?: 0.3
Schalten Sie ,,Mausposition anzeigen”
ein. Dann wird, wenn Sie die Maus in 0.
den Scope-Flachen bewegen, ein 03
Fadenkreuz mit der Maus-Position B 7 Kontrollen d Ach
angezeigt. 06 @ oom-Kontrolien der y-Acnse
-0.9
(]
Zoom Steuerung:
Zoom vergroRern
(=] Zoom verkleinern

(] Auto-Skalierung Achse
Zur Nullposition gehen

lobaler Autoskalierungs-Knopf

Zoom-Kontrollen der x-Achse
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Signale Anhoren

Der TasWavEditor kann die Sensor-Signale auf die Soundkarte des Computers ausgeben.

So kann man sich die Signale tUber Kopfhorer oder
Lautsprecher anhoéren.

Play!
| Wiedergabe hier

. @:@ .

-

Varderachse 9)1901131#G02.., CAN Datenkanal

=" N

Grundlagen

Erkundung Werkstatt Decodierung -

starten und anhalten. |

Startpunkt

Als Startpunkt der Wiedergabe
kann ein Priiflauf-Ereignis
dienen (siehe Seite 10) oder
eine Cursor-Position (Seite 13)

b
— =

e 4t Ausschneiden 5 Andockfenster ~ | M8 Meu ausrechnen Markierungen Sichtbarkeit: Kz “.L\'b‘.t‘: - Start bei: Mode: 1-51 [ 46.7 5) T %] Cursor-Positionen verwenden
; J =3 Kopieren 2W teien ~ P y-Skalierung - 1= s . - Linker Kanal:  KS_EMot [1] ~ Ausgabe-lautstarke:
Einfagen ... Anzeige- | Wiedergabe : m
= : & x-Achse ks Optionen * Rech nal: K5_GetrFl [2] e W
Andockfenster Il:
0 i Vorderachse 9190113126022 2017-05-0¢
Andockfenster kdnnen an ihrer Kanalauswahl:

Titelleiste ,angefasst” und
bewegt werden. Wenn Sie ein
Andockfenster geschlossen
haben, konnen Sie es tiber
dieses Multifunktionsleisten-
Meni wieder 6ffnen.

il

werden sollen.

- 1: Tq_Abtr2
4 G 8: Dz_VirtAntr
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Tricks flr die Kanal-Ansicht D

Die Werkzeugleiste des Fensters ,Kanalstruktur” bietet Kanaistruktur 3 x
. . . . '_”T‘ﬂ-u*n'-ﬂ.'.ﬁkzil-*l
Zugriff auf Funktionen zum Anzeigen und zum Bearbeiten 5% Kanabstruktur |54} Noch TsBorKana soriren

2@ 1: CAN-Bus [£8 MNach Signaltyp sortieren

von Kanalen. S 2 Drehaap.

24 MNach Signal-ld sortieren

£3  Nach Wave-Kanal sortieren

Kanal ausblenden Kanal-Sortierung

----- (%) Skalierung 0.1000 [10.0 Upm]

umschalten (i) Analogwerte
- 3:EM_Drehzahl
@@ 4: QutSpeedi
(#) (=) TER 5@ 5: | Drehzahl
,,‘.g 2 -H;L U{" L-’::} - @ 6:Ksl

(e [ —

L@ id 1

(% Kalibrierung 0.0010 V/m/s*
(3 Skalierung 0.5000 [ 2.0 V]
P (3 Log.ref, 0.01

Baum auf-/zuklappen
Verbirgt oder zeigt alle

“i# Tas-Box Eingang &

. i i i @ T:NW- c
Kanal-Eigenschaften Zusatzinformationen in .der g"@ et Kanal ausblenden:
bearbeiten Kanalstruktur-Baumansicht S0 9iKs2 Ein Kanal kann auch einfach

. i - A @ id2 durch Doppelklick auf den
(Siehe dazu Seite 16) - . > 1 i @ Kallorierung 00010\ oy 355. und
Kanal hinzufiigen / Il6schen | - @ Skalierung 05000
.. . S (| IR S @ Log.ref. 0.01 eingeblendet werden.
Sie kbnnen mit dem TasWavEditor | @ Tas-Box Eingang A
Kanale aus der Wave-Datei & "j;’,';f BeChts'Kl'Ck 2l eleln Na,'.me,n
|6dschen oder neue Kandleals | = ® Kaiterangooor] Offnet ein Kontextmend mit
T | IR S @) Skalierung 05000 Kanal-Funktionen.
Kopie eines vorhandenenKanals | = ® Logref. 0.01
hanUfugen_ ----- (#) Tas-Box Eingang A.4.1
= & 11: Drehmoment
Speichern Sie danach die Datei | - @ id 30
p N | I SR (% Kalibrierung 0.0106 V/Nm
unter einem neuen Namen. | | (3) Skalierung 0.1000 [10.0 V]
----- (#) Tas-Box Eingang 4.4.2
5 @ 12:Lski
----- @ id 10
..... (%1 Kalibriernn 00421 ViDa N t
ECuePoints @Allg. Infos E%Kanalstruktur K <
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Skalierung der y-Achse

Es gibt drei Arten der
Skalierung fir die y-Achse:

Relativ skaliert jeden Kanal auf
Vollaussteuerung = £1. Dies ist
nitzlich fur einen schnellen
Uberblick und um Sensoren zu
vergleichen

Absolut verwendet die y-Einheit
jedes Kanals individuell. Auf
diese Weise kann man die
Messwerte (wie Beschleunigung,
Drehzahl, Drehmoment) direkt
ablesen

A/D Spannung zeigt die von der
Tas-Box gemessene
Eingangsspannung. Dadurch
findet man Ubersteuerung von
Kandlen oder ungeeignete
Verstarkungs-Einstellungen.

Skalierung der y-Achse: =)

emove Error C548-1 GF 5HD 1303349 2013-04-16.16-11

Bei ,relativer” Skalierung werden alle ©
Hockfenster = | HfE§ Neu ausrechnen Magkierungen Sic-l Kurven in den BereiCh il gebraCht-

psinfo... Bay-sialiening - SRS Bei ,absoluter” Skalierung ot
e | ) Rt (2 - entsprechen die Kurven-Werte den ,__en's -
| Absolut | p . . 2 -

n x 9 apspnl Ay nene | tatsdchlichen Sensor-Werten (in m/s?,
Die angezeigten Sigr N, UpM USW.).

entsprechen den tats
Messwerten.

tarke:

]

0.10

R AL [P BTl LI RIS o ATICEE RGN e RSty ) ISEWEREN Y | )

Ubersicht und Detail:

Wenn Sie sich mit dem Scrollbalken entlang der Zeit-Achse

4l (x-Achse) bewegen, werden Ubersichtskurven angezeigt, die
.."M[. r"'l w LL die Min/Max-Werte bei geringerer Zeitauflosung

/ &‘ lﬂ \ reprasentieren.

| B

m ,"I
- et -0.60

0.75

- !
] 0.50

Kurven-Einstellungen...

Scope-Optionen...

Individueller y-Zoom:

1 Schalten Sie ,,Globale y-Achse” im generellen Kontext-Meni aus.
Klicken Sie in die Flache, die Sie zoomen mdchten. Verwenden
Sie jetzt die Tasten + und — und die Pfeiltasten, um diese Flache

272« | individuell einzustellen.
|E|< =T

Treppen-Darstellung
Globale y-Achse
Mausposition anzeigen

Dauerskalierung y-Achse

J

Exportieren als

tru..,




Cue Points

,Cue Points” sind Ereignisse wahrend des Priflaufs wie z.B. Prifzustandswechsel.

Der TasWavEditor zeigt diese
Cue Points in der Signalvorschau
und als Liste in einem
Andockfenster:

Mit den Knopfen der
Werkzeugleiste kdnnen Sie
die Position und Eigen-
schaften von Cue Points
andern, Cue Points einfligen
und léschen.

cUe Points 5ndern: Idx | Position | Art Parame... | *

& \ 7 bl &) F  C548-1 H319SHD 0000116 2013-02-25.12-37-07.wav - TasWavEditor

( \/ Grundlagen Werkstatt
2 & Ausschneiden 5 Andockfenster v "gl] Neu ausrechnen Markierungen Sichtbarkeit: {H.: Start bei: Anfang v Ausgab
=2 Kopieren Versionsinfo... §g y-Skalierung v~ ) S Linker Kanal: VS [0] v |

Eintlgen *_Q Alle auswahlen &5 x-Achse < =0 —!_@ergabe c—— -
Zuschenab ‘ Signa | Cue Point Sichtbarkeit:
(C548-1 H319SHD 0000116 2013-02-25.12-37-07.wav| Der untere Schieberegler
beeinflusst die Sichtbarkeit der
Cue Point Markierungen in der

Signalvorschau.

Cue Points a X

6.07 sec

6.07 sec

14.09 sec
18.00 sec
18.06 sec
20.08 sec
22.09 sec

Cut mark
Mode
Measure

0.00s (0)

5-C (12)

On (1)

Off (0)

5-D (11)
on() |°
Off (0)

Measure
Mode
Measure

W N oW e W

Measure

12 29.09 sec
13 30.05 sec

Mode
Measure

4-C (10)
On (1)

14 3305sec Measure Off (0)

0

Ty
(% TF T

Zu Cue Point

- Wiedergabe springen:
Signal anhoren:

Sie kdnnen die Sensor-
Signale auf der PC-
Soundkarte ausgeben
lassen. Wahlen Sie den

Cue Point, ab dem es

Point in der Liste

entsprechenden
Zeitpunkt verschob

Wenn Sie auf einen Cue

doppelklicken, wird die
Signalvorschau zum

Mode
ec  Measure

4-D 9
On (1)
Off (0)

Measure

Mode
Measure

3-C@®
On (1)

Measure  Off (0)

en.

2C0O .| |39 a2 45 48 51 54 57 60

losgehen soll.

l

< m

E]Cue Points ‘G'Allg. Infos Z‘;Kanalstru...

+« Daten-Werte

24-06-18
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Exkurs: Aufnahme-Einstellungen im TasAlyser

DIS/COM

Uber die Aufnahme-Einstellungen im Messprogramm TasAlyser wird gesteuert,

Wave-Datei
ivave =] . . . . . .
nizicngs, Was in den Wave-Dateien enthalten ist (und wie sie heilSen).
e ‘Wave-Datei Aufzeichnen
Wave-Datei Aufzeichnen H
Standard-Einstellungen
b Aufnahme @ Beginn mit erstem Prifustustand -
- 9 0 0 = .
- ErsElmeay [_) Verzégerter Beginn nach Priflaufstart (Sekunden): F ur P ru fsta n d elim
Einstellungen @ " inchmen (3] [CIMur wahrend "Messung I&uft™ A t t kb t . b I |t d
Dateien e Dateien () Priifzustinde separieren (] phys. Génge separieren utomati €trieb so € nur aas
Speichem Speichern Behandlung langer Aufnahmen Hakchen ,Beginn mit erstem
O keine Aktion O Telen (O Neustart nach (Sekunden) o .
Kanalauswahl (Ready) Kanalauswahl PrUfZUStand” gesetZt sein.
Bedingte Aufnahme —
[ Mur n.i.0, Messungen behalten
[ Mur jede n-te Messung behalten: 10 o
[ Mur Messungen dieser Typen behalten:
[ Die nachsten n Messungen aufnehmen: 1] 1}
oK Abbrechen Ubernehmen Abbrechen Ubernehmen
Wave-Datei Aufzeichnen Wave-Datei Aufzeichnen X Platzrese rve
Aufnahme Basisverzeichnis: D:\Sound\DiscomDatal Aufnahme Max. Aufnahmezeitin Sekunden: 360 6:00 We rd en d |e Wave‘

Kanalauswahl

() Erzeuge Atfx-Beschrebungsdateien
Aufbau der Dateinamen
B zeitstempe! B

([l prifstand

B Bewertung (O/nic)
8 seriennummer [ Priifzusténde

[ Basisname:

Kanalauswahl

Behandlung von Ereignissen:

Einstellungen B Unterverzeichnisse - fiir n.i.0.Messungen: NIO Einstellu Maximale Verzeichnisariiien (GBytes): 250 129:00: 10 Ve rze i C h n ISse Zzusammen
Dateien Dateien - -

friO.Messungen: 10 _ Mincestens frei auf Festpiatte (G3ytes): e Lﬂh groRer als der verfugbare
Speichern Speichern

Event Output Window
Recording finished
File creation failure
Drive nearly ful

Message in info tab
Warning {comm tab)
Warning {comm tab)

Drive full, no rec

Alarm message (red)
iar a1 o

Error Message

Platz, wird eine Warnung
angezeigt.

Unterverzeichnisse und Maximale Verzeichnisgrof3e

Die ,Maximale VerzeichnisgroRe“ wird fir jedes Unterverzeichnis separat gezahlt.

In diesem Beispiel bekommt man jeweils maximal 300 GB an i.O. und an n.i.0.-Messungen, zusammen also 600 GB.
Ist ein Verzeichnis voll, werden automatisch die dltesten Aufnahmen gel6scht.

(Die MaximalgrofRe fir eine Wave-Datei ist laut Format-Spezifikation 2 GB. Daraus ergibt sich die maximale Aufnahmezeit.)
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Exkurs: Wave-Wiedergabe Tricks

DIS/COM

Die Wave-Wiedergabe des TasAlysers beherrscht ein paar nitzliche Kniffe:

Wenn ,,Pause” gedriickt ist,
kdnnen Sie vor- und zurtickspulen
oder direkt an eine bestimmte
Position im Priflauf springen.

—

Direktes Laden der
Aufzeichnung des
letzten Priflaufs
sowie der zuletzt

Wave Audic Playback

benutzten Dateien

[A1 070817000004 ToraSweep 204E-14.13-37-02 wav | [+
(][0 ][5 |« ([ T ~ T
] Wiedergabe-
Chan... | Mame Signal 1D Unit Signal type | ™ Einste”ungen
1 W51 11 g Sensor
yd CM_1 12 g Sensor
3 cM_I 14 g Sensor
4 InSpd | OutSpdR 3|6 pm Speed Tis24d w
[35] 3162 sec

Aufnahme direkt
im TasWavEditor
offnen

Neues Archiv erzeugen?
Grenzen lernen?

Einfach die betreffenden
Optionen einschalten.

Bei Abspiel-Pause wird hier die
aktuelle Position angezeigt (zum

Wiederfinden im TasWavEditor).

Wiedergabe-Schleife
(bis ,,Stopp* gedrickt

Direkter Zugriff auf
den Audio-Monitor
(zum Mithoren)

wird)

Y Wave Playback Settings

Wiedergabe-Optionen
\Wiedergabe-Geschwindigkeit:

Reproduktion des Priifiaufs
8 rriflauf-Steuerkommandos wiedergeben

Metadaten dndern:

B1yp: AHBS67

x5 @ Lemen @ Aufnahme
O Archivi Kommand
-.f Ivieren mmandos

—
Lot

Andere Seriennummer,

() Prisfstand: EOL1
n Seriennummer: ECM003314

B zeitstempel: 2024-05-03.10:06:14

andere Messzeit?

Dazu die Hakchen setzen

8 verwende Original-Zeitstemp

Ausgabe-Parameter
[ Direkte Manitor-Ausgabe {umaeht Filter)

Verwende Kalibrierung aus der Wave-Datei

++. und andere Informationen
eingeben.

Diese Option aktivieren, um
die Original-Zeit aus der
Wave-Datei zu ibernehmen

Sie kdnnen mehrere Wave-Dateien
gleichzeitig laden oder per Drag-
and-Drop in den TasAlyser ziehen
und diese als Liste abspielen lassen.

24-06-18
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Datenwerte auslesen und Cursor verwenden D

Sie kdnnen zwei Cursor setzen, um die zugehorigen Signalwerte auszulesen:

i) [ e &% ) 5 EOL1BK2 H2142934BK2X0002 2014-10-20.16-41-15 - TasWavEditor [EERIER===)
_/ Grundlagen Erkundung Werkstatt Furls Abspielen:
j J; Ausschneiden 5 Andockfenster = "FH Meu ausrechnen Markierungen Sichtbarkeit: % Anfang - %] Cursor-Positionzn vend Dle Cursor-Positionen
. =2 Kopieren = e-Dateien - §g y-Skalierung - U e = . Linker Kanal: VS [0] - Ausgabe-Lautstan . . .
Einfiigen .. . i —_— Anzeige-  Wiedergabe - 4@ konnen bei der Wledergabe
=0} Alle auswihlen @nsinfo... ## x-Achse = Optionen - Rechter Kanal: V5 [0] - . . .
Wo i = 1 berticksichtigt werden
o ISt es = EOL1 BK2 H2147934BK2X0002 2014-10-20.16-41-15 X ‘ il 4
Wenn Sie ein Andockfenster

wie z.B. die ,,Daten-Werte“
geschlossen haben, kdnnen
Sie es liber diesen Menii-

Knopf wieder 6ffnen.
] W ZShittforce | |7

Cursor setzen:
Flihren Sie in einer Scope-
Flache einen Rechtsklick
dort aus, wo Sie einen

----- ©id20 | Spektrogramm-Darstellung Cursor setzen mochten,

Dt ot 0807 Hier Cusor 1 sezen . und wahlen Sie den
@Qf)é:i'r‘:'r“:fmﬂl = Hier Cursor 2 setzen Befehl ,Hier Cursor

lllll @ 42 Welche Kurve ist dies? Setzen”.

:8 alibrerung 002 zfa:'t": d[;etZWiSChE:ab'age Sie konnen die Cursor mit

..... ® Skalierung 0.0333 [ D:E'n :I:T:beell:::ei;:r;m o der Maus verschieben.

=1 44 OutoutSpdl | Outp
Drehzahlkanal,
ovenvens: |

Im Andockfenster o x
,,Daten'Werte” Cursor1 Differenz Minimum Maximum Frequenz_f'Ordnur\
werden die Cursor- 5335 5405 069 5 ) -
Positi d4di 02 — — 0.48 20 @5 Pinnwand:
ositionen und aie 317 1304 9273 -488.6 143 Gl e e dlEn
Werte der Kurven . Kei v
angezeigt. ml Cursor Positionen: } e':‘je” »PIN” ein,
Fro w [Upm] Sie kénnen die Cursor-Positionen von Hand in die Tabellenfelder eingeben. um das Fenster

offen zu halten.

=i Daten-Werte Loschen Sie den Inhalt des Feldes, um den Cursor zu entfernen.

1'
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Erkundung

Die Leiste Erkundung bietet Funktionen, um in den Daten zu navigieren.

NEETEF

H214 2934 BK2X0002 2014-10-20.16-41-15 - TasWavEditor

Werkstatt

J Grundlagen l Erkundung

| Skalierung dbernehmen von: Zeitpunkt . Ereignis

C548-1 H3195HD 0000116 2013 ~ Zeitpunkt: 23,55
Gehe
Inklusive x-Positionierung

U Anfang ~

>

Gehe zu
Cursorl

Allg. Infos X EOL1 BK2 H2142934B|

12 2014-10-20.16-41-15 X

Versionsinformation:
Driicken Sie auf [?], um die
Software-Version anzuzeigen
und um zu sehen, wo Sie die
neueste Version laden kdnnen.

C545-1 H3195HD 0000116 2013-02-2512-37-07

Skalierung libertragen:

Wenn sie zwei oder mehr Aufnahmen
geladen haben, kénnen Sie die Skalierungs-
Einstellungen von einem Fenster auf ein
anderes libertragen. Dadurch sind die
Aufnahmen leichter zu vergleichen.

Wahlen Sie hier diejenige Aufnahme, von
der Sie die Skalierung kopieren mochten,
und driicken Sie [Skalierung libernehmen].

Sie kdnnen wahlen, ob Sie auch die x-
Position (angezeigter Zeitpunkt)
ibernehmen mochten.

24-06-18

Navigation:

Verwenden Sie dieses Bedienfeld, um die
Anzeige zu einem bestimmten Zeitpunkt
oder Ereignis (Cue Point) zu verschieben.
Geben Sie die Zeit in Sekunden ein und
driicken Sie [Gehe zu].

Wenn Sie einen Cursor gesetzt haben,
konnen Sie Uber dieses Bedienfeld auch
direkt zur Cursorposition springen.

TasWavEditor

Datei-Liste:

Wenn Sie mehrere Dateien
geladen haben, konnen Sie
Uber dieses Men sehr einfach
zwischen diesen Dateien
umschalten.
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Drehzahlberechnung flir Fortgeschrittene

Im TasAlyser gibt es fur die Berechnung der Drehzahlen aus den Rohsignalen eine Reihe
erweiterter Optionen. Um diese Optionen im TasWavEditor einzustellen, 6ffnen Sie die
Anzeige-Optionen und dricken auf [Puls-Detektor Einstellungen]:

ockfenster v 'l Neu ausrechnen Markierungen Sichtbarkei
$4 y-Skalierung  ~
sinfo... i x-Achse ~ Rechter Kanal: Speed [0] v |-

r—_;r‘—’ —————
|

@ Start bei: Anfang
‘ Speed [0]

Linker Kanal:
Wiedergabe

e-Dateien v v Ausgabe-lLaut

Drehzahlen

Skalierungs-Einstellungen

Skalierung auf Aussteuerung (£1) Globale y-Achse Originale Sensordaten der Drehzahlkanéle anzeigen
Absolute Skalierung (Messwerte)  Individuelle y-Achsen

1 A/D-Spannung (Volt) Globale y-Achse Decodierte Drehzahlen als Verlaufskurven anzeigen

TIS-Drehzahlkanéle zusammenfassen

Cue Points markieren

Mode Ratio/Diff
Measure SGW/EGW

< >
Oo
Kurze Cue Point-Beschriftungen verwenden

TIS-Fehlerbits in Drehzahlkurven markieren

Cut mark

Einstellungen fir die Gewinnung von Drehzahlen aus

Analogsigngi=n
‘ Puls-Detektor-Einstellungen \

Cue Point Anzeige

Eine der anderen Anzeige-Optionen
betrifft die Auswahl, welche Arten von
Cue Points in den Signalen markiert
werden sollen.

Sichtbarkeit der Markierungen

Ubersichts-Kurven: [ |

Cue Point Markierungen:

Abbruch Standarg

~ V| Cursor-Pol Drehzahl Pulsdetektor Einstellungen

{(Die Anzahl der Drehzahlpulse pro Umdrehung ist eine
Kanal-Eigenschaft und kann dort geéndert werden.)
Untere / Obere Trigger-Schwelle:

Schmitt-Trigger-Schwellen fiir die Bildung der
Drehzahl aus Analogsignalen:

(® Automatisch bilden:
(O Feste Vorgabe: 0.75

Pulsteiler, Pulsliicken:
Pulsteiler anwenden:

[Jpuls-Liicken korrigieren
Relative Lange der erwarteten Licken: | 1

Optionen:
Torzeit (Min.-Dauer fur die Ausgabe, ms):

[[] Auf fallende Flanken triggern
[[J Optimieren fiir TTL-Signale

Storpulse
[Istorpulse filtern:

]

Max. Anderung zwischen Pulsen (%):

E

Abbrechen OK

Mindest-Pulsabstand (ms):

Max. Anzahl verworfener Pulse:

TasWavEditor

24-06-18

Puls-Detektion
Setzen Sie die Schmitt-
Trigger-Schwellen von
Hand, wenn die auto-
matische Berechnung
ungeeignet ist.

Pulsteiler und Torzeit
Wenn die Drehzahlpulse
leicht schwanken,
verwenden Sie einen
Pulsteiler und/oder eine
Torzeit (z.B. 10 ms).

15



Kanaleigenschaften und Metadaten korrigieren D

Sie kdnnen mit dem TasWavEditor nachtraglich den Kalibrierfaktor eines Kanals und
andere Eigenschaften andern.

3 - Speichern:

Driicken Sie den Speichern-Knopf, um lhre Anderungen in der E=EE
1 - Aufrufen: " cunasgen | Original-Datei zu speichern, oder verwenden Sie ,Speichern @
Wa3ihlen Sie den Befehl —uj # aussenneiden | @lS...“ um eine Kopie zu erzeugen. P —
) _ L - &
”Elgenschaften” aus dem Einfigen _g Kopieren T Wave-Datelen i ;ﬂﬁmj - TN Sy
O R IR e =03 Alle auswdhlen | Versionsinfo... i - Kanaleigenschaften Obn [0] 4 Kanaleigenschaften Iﬁ
o . ich : BES i .

struktur (oder driicken Sie Kanalstruitur 2R W oo e S

den Knopf in der Kanal- ] MY ————| soie o B [ B Sgnalid: s B 1 B

Werkzeugleiste) = K;n]alsstru;t;r II%HEH Signalcodierung: IEEE float .':Eﬁ Signalcodierung: TIS Drehzahl

- L@ .anatn IIII.I i o
- @ Kalibrierung 1.0000 V/g [V] sensorsigral [Clorehzahl Sensorsignal [7] Drehzahl
Allg. Infos 3 x - (3) Skalierung 0.5000 [ 2.0 V] I!!a! [] fiir Analyse [Tl Fshrungsgrafie Aot ez [T fiir Analyse [ Fithrungsaréfe
2: InputSpd |
Eigenschaft Wert { @ TIS-Drehzahlkanal 3 / -1 III I Eigenschaften II Eigenschaften
Audio-Dauer 93.06 5 \ 8\ 3 Dz-Pulse/Umdr.: 80 /0 Einheit: (1~ g - Einheit: (  ~ Um ~
Kanile 8-kanal, 32 Bit IEEE Float A" : BK I!==H Kalibirer faktor: Kalibirerfaktor: 1
Abtastrate 50000 kM2 Al e 0] Eigenschaften
Léngein Sam.. 46530%6 [ Al - ®| ¢ | Anzsigen IIII.I DC Offset: o DC Offset: 0
Samples pro B... 4096 (= 81 ms) i oi@ Duplizieren by Skalierungsfaktor: 0.5 Skalierungsfaktor: | 0
T}fp BK2 =P =4 B ; i .—
Seriennummer  |ESREERCIRSRRE 1 Al o ] Lrsgicn II%HH! Dz-puse /umdr.: | !
Priifstand EoLr e (3 Kalibrierung 1.0000 V/g
ZreLilt:t:r:pel e e e T ;QTSka'ierung 05000 [2.0V] IIII.I m
Urspringl. Be... & . = ¥ 3: Torque
s;;::?fvﬂii... Ta Metadaten: | || = ° @ id 102 2-A e
Prafustande (m Ol€ kdnnen auchdie | || - @Eac'ig::’””%gfgi‘“"“m T npassen: o %
Track # 17 Metadaten” der :8 Ska”erj:';'o'mo 100 V] Andern Sie die Kanaleigenschaften wie erforderlich, 0
Sortierverzeic... O ) ’ ' 0 q q q A q . ko
B ~ Messung bearbeiten, e ——, / z.B. mdgm Sie einen n"euen-Kallbrlerfaktor eingeben E]@?
Drehzahl-Kurv... indem Sie diese im pe ey s o e oder bei Drehzahlkandlen die Pulse pro Umdrehung
Zeitauflosung 6.2 o =4 Daten-Werte korrigieren
_] Fenster ,Allg. Infos \ g .
Lange 15t direkt andern.
T g ey Wenn Sie die geanderte Wave-Datei durch das Messprogramm TasAlyser laufen lassen,
erhalten Sie eine neue ,Messung” mit den korrigierten Daten.
”
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Daten Bearbeiten

Der TasWavEditor hat nur gewisse Basisfunktionen fiir das Andern der Sensordaten,

aber er kann alle Aspekte der ,Metadaten” (Priflingsdaten, Kanalbeschreibungen,
Cue Points usw.) andern.

Sie kdnnen auf diese Weise eine beliebige , fremde” Wave-Datei laden und mit
Metadaten ausstatten, um sie mit dem TasAlyser abspielbar zu machen.

Kanal: SpnObn [0]
Verschieben um: 0

Skalierungsfaktor: 1

i

Effekt
Anwenden

g ~
\ = @ | MissMarple - TasWavEditor =HACN X
»-_--'}I Grundlagen Erkundung Werkstatt Stil ~ (@)
[ 4t Ausschneiden L3 Andockfenster = Ml Meu ausrechnen Markierungen Sichtbarkeit: [z {(;h| - Anfang - |¥ Cursor-Positionen verwenden
= L ool :
: j =3 Kopieren i3 Wave-Dateien ~ B y-Skalierung  ~ 1] S5 i : - Ausgabe-Lautstirke:
Einflgen ... ——————{}——— Anzeige-  Wiedergabe
[ Alle auswadhlen  Versionsinfo... ¥ x-Achse K Optionen : M 0 wr
Channel structure 2 X MissMarple x s
A nE K 3{_ 3(_ -
u.o
=-“1% Kamalstruktur F
\?--?\/ 1: links A Cue Point bearbeiten 03
@ id -1 I Kanaleigenschaften Artdes Cue Points:  Measure
1) Signal-Codiel Parameter: on '
CDdiEI’LII"IgS-n Mame (Bezeichnung): %51
- 2: rechts Signal-id: 5 . 1 Sample-Position:
el id -1 entspricht Zeit:
(i) si I-Codie Signalcodierung: shortint -
Ign-a Signaltyp
i 1) Codierungs-N
= /] Sensorsi gnal [ Drehzahl B
[¥] fir Analyse [] Fihrungsaréfe @
) 08 [
Eigenschaften
] 1 Einheit: w v mE: v 30 45 60 75 g0 105 120 135 s @
[#]cuep.. @ Basic.. 2% Kalbirerfaitor: | 0,023 Hr r BFEE
: DC Offset: 0
=d Daten-Werte
Skalierungsfaktor: 1
Abbruch o = 0 5 5
Wenn Sie etwas verandert haben, wird Sie der TasWavEditor

vor dem SchlieRen zum Speichern Ihrer Anderungen
auffordern, optional unter einem neuen Namen.
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Export fur andere Analysesysteme

Viele Analysesysteme anderer Hersteller kbnnen Wave-Daten importieren, wenn man
ihnen eine Atfx-Beschreibungsdatei liefert. Da in den Discom Wave-Dateien die TIS
Drehzahldaten digital codiert sind, missen diese fur den Export in Analogwerte

gewandelt werden.

Kanal-Export:
Verwenden Sie ,Kanal-

ymatisch laden

6,?_;,

Kanal- Schiheiden Excel
Export ) Export

i )

Sound-Ordrer

Export‘ aus der .
Abteilung ,Werkstatt’ fr 2 x
diesen Export.

Kanalauswabhil: l
Markieren sie die Kanale, die
exportiert werden sollen. pdR

01/ 22

Drehzahl-Kanale mit w enthalten o

die decodierte Drehzahl.
Verwenden Sie diese anstelle der
originalen TIS-Kanale (mit | im
Namen) zur Verarbeitung in V]
anderen Systemen.

Atfx Datei:

Aktivieren Sie ,Atfx-
Beschreibungsdatei erzeugen’,
um den Import in andere
Systeme zu ermaoglichen.

24-06-18

EDGbx Test 190812-135826 2 Sensors X

=

l

Metadate
Export

Atfx-Dateien:

Diese Dateien enthalten eine Beschreibung
des Inhalts der Wave-Dateien, nicht die
Rohdaten. Beide Dateien miissen immer
beisammen bleiben.

I imESY

Dieses Werkzeug exportiert ausgewahlte Kanale aus dieser
Aufzeichnung in eine neue Wave-Datei.

Export-Datei speichem als:
LC:‘\Dscom\lﬂeasumem\MuhiRot\We«bang-EDnveGB\EDGbx Ter\ 3y

Bei diesem Export konnen digital gespeicherte FuhrungsgroRen (z.B.

TIS-Drehzahlen) als Analogwerte in neue Kanale exportiert werden.
Wahlen Sie aus, welche Kanale exportiert werden sollen:

[ InputSpd | OutputSpdR w
InputSpd w Torque

[] OutputSpdL | OutputSpdR [ vs1
OutputSpdL w Vs2

Optionen
Atfx-Beschreibungsdatei erzeugen
[[] Absolute Skalierung der Datenwerte (statt auf +/- 1)

[CJwave-Daten in 16 Bit (short integer) umwandeln

Abbruch

TasWavEditor

Dateinamen fiir den Export:

Die Atfx-Datei wird in demselben
Verzeichnis wie die exportierte Wave-
Datei erstellt und tragt denselben
Namen, nur die Endung lautet ,atfx’
statt ,wav’.

Export von TIS-Drehzahlen und

CAN-Fiihrungsgrof3en:

Drehzahlen, die mit einer TIS-Karte oder
Uiber den CAN-Bus erfasst wurden, sind
digital codiert in der Wave-Datei
gespeichert.

Zur Verarbeitung in anderen Systemen
missen die Drehzahl-Daten in
Analogwerte umgewandelt werden
(wahlen Sie die ,w“-Kanale aus).

18



Daten-Export und Schneiden

Es gibt zwei Arten des Exports: in eine
neue Wave-Datei (,,Kanal-Export”,
,Schneiden®) oder in eine Excel-Tabelle.

Die Export-Funktionen finden sich in der
Multifunktionsleiste ,Werkstatt”.

Sound-Heimatverzeictimis: | Standardverzeichnis fur Exporte:
C:\Discom\Measurement\MultiRot\ C\tmp\

3 T Kanal- Schneiden Excel
[_{ Aktuelles Verzeichnis verwenden Export Export

Dieses Werkzeug exportiert einen Abschnitt dieser Aufzeichnung i

o Excel-Tabelle (m Html-Format). .
Kanal .Export und Expor Datei speichem s Ausgabe-Datei:
Sc_hnelden: . C:\tmp\C548-1 H319SHD 0000116 2013-02-25.12-37-07 (export) htm Wihlen sie hier den Ort
Beldes erze_ugt _elne L Kanalauswahl: Wahlen Sie aus, welche Kanale exportiert werden sollen: und den Namen des
Wave-Datei. Beim Wahlen Sie die zu wiSpl-Aﬂ [T Force-AS1 = (9] Zeit-Kanal Exports.

. ‘o . . N ispl-A52 2 [ InputSpd
»Schneiden”kdnnen Sie auch exportierenden Kanile. v Diszlacement @ lnzutszdw
Abschr.utte der Wa.ve—Datel Kanile ,Drehzahl w* B B
exportieren und die enthalten die decodierten
Abtastrate dndern. Drehzahl-Werte. [ I Do ) ] ]

Der ,Zeit-Kanal“ liefert eine Abschnitt festlegen E.xp(?rt eines AbSChnlttS:
Spalte mit der Zeit fiir Excel. | Satbe:  SGW4<5001>>3<50 v  4107sec Sie konnen den Export auf einen
Abschnitt der Aufnahme

Hinweis zum Excel-Export:
Die Daten werden in einer Html-
Datei gespeichert, die direkt von

e Ende bei: EGW 4 <5001>->3<5( v 43.03sec .
beschranken.

Wenn Sie vor dem Aufruf des
‘('_ Exports Cursor gesetzt haben,
| wird das Cursor-Intervall als

Optionen
Titel der erzeugten Tabelle: C548-1 H319SHD 0000116

Excel eingelesen werden kann (siehe ‘—T

Rsastot dr eporoten Dten
X

Abschnitt tbernommen.

nachste Seite).

GroBe der Ergebnis-Datei (geschatzt):  727kB

Sie sollten eine geeignete Abtastrate
wahlen, um die GroRe der Tabelle
auf ein handhabbares Mal} zu
begrenzen.

24-06-18

@Cue Points @Allg. Infos

=, Daten-Werte
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Export-Formate fiir Kurven D

Grundsatzlich liefert jede Art des Exports die Rohdaten aus der Wave-Date:i.

Fir manche Arten von Kanalen oder Export-Zielen konnen abgeleitete Datenformate
nutzlicher sein.

Select the channels to be exported:

Abgeleitete Datenformate werden durch spezielle Symbole | 4 ActionPumpspeed EngineTorque Out
. . CAMN-Bus data channel GM5peed Chut
hinter dem Kanal-Namen gekennzeichnet: CAN-Busdata channel GMT:::rque Gut
~| EM5peed ~ CilPumpSpeed ~ W5C
Symbol | Bedeutung EMTorque OutSpeed] | OutSpeed2 [ VSh
EngineSpeed | OutSpeedi A VST
= . - - . Enginespeed A Outspeed] w
TIS-Drehzahlkandle kédnnen zwei unabhdngige Drehzahlen EngineSpeed w OutSpeed? A
| enthalten. Der | trennt die beiden Namen und erscheint < s
auch, wenn nur eine Drehzahl verwendet wird. oo
Drehzahl als Analogwert (wie z.B. 1200,0 UpM). Alles oder nichts:
w Insbesondere fiir die Verwendung in anderen Systemen .

Der linke Knopf wahle alle Kastchen

mussen die TIS-Daten in Analogwerte konvertiert werden. an, der rechte Knopf wahlt alle ab.

Drehzahl-Pulssignal aus TIS-Daten. Statt einen Analogwert
A zu exportieren, generiert diese Option ein Signal mit Pulsen
entsprechend den TIS-Daten.

Einhillende. Nitzlich flir den Export von Sensordaten bei
sehr niedrigen Abtastraten (z.B. nach Excel)

(>

Min/Max-Kurve. Ebenfalls nitzlich beim Export in sehr
niedrige Abtastraten.
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Ergebnis des Excel-Exports DIS/COM

Das Ergebnis eines Excel-Exports ist eine Html-Datei, die direkt mit Excel
geoffnet werden kann.

A B G D E
Name Detemodified  Type C548-1 H319SHD 0000116 2013-02-
__| Audio-Export.atfx 29.04.2013 14:01 ATFX File
2 Audio-Exporthtm | 200490131401 T ] 1 25- 12-37-07
B)| Audio-Export.wav Open V File 72
Edit
. ) 3 Allg. Infos
Open in Same Window 7
Pnn-t 5 Eigenschaft  Wert
X 7'?"’_ S 6 Anfang 41.07 sec
[&f  Edit with Notepad++ 7 |ende 43.03 sec
@  Scan with Microsoft Security Essentials... i 20 Audio-Dauer |1.05 sec
Open with » | & InternetEx 9 |Kanale Float
& TortoiseSVN o q 10 Abtastrate 500 Hz
Offnen mit Excel: 11 [Typ H319SHD
Restore previous versions . r
o o o Q 12 |Seriennummer 0000116
— Flihren Sie im Windows Explorer s
— einen Rechtsklick auf die htm- 14 |zeitstempel  2013-02-25.12:37:07
. .. . o 15 |Software 3.4.22022, Feb 20 2013
Copy, Datei aus und wahlen Sie , Offnen = ;
16 |Prifzustéande (multi)
Create shortcut m it ”. 17
Delete H H 18 Daten-Werte
- Sie sollten allerdings Excel besser =
ename
201314:01 Date ¢ Propestics n|Cht ZU |hrem Sta ndard'HtmI‘ 20 Zeit [s] VS [g] Force [N] InputSpd [Upm] Displacement [mm]
s
L B 21 0 1,73818  -1,198878  2619,455811 28,495058
etrachter machen 2 0,002 3,368833 -1,211436  2599,551758 28,513069
23 0,004 2,519232  -1,245033  2621,327393 28,487761
24 0,006 2,531464 -1,352421  2596,60791 28,506159
0,008 1,487132  -1,325487 2621,989014 28,508606
BEiSpi9|: 0,01 1527467 -1,251395 2618778564 28,479834
. . Lo 0,012 1,939979  -1,220677 2617,124268 28,515146
Das Ergebnis enthalt Spalten fiir jeden 0014 1652179 -1276851 260053833 28,509043
exportierten Kanal. Diese Daten kdnnen 0,016 3,504403  -1,229439  2600,979736 28,496645
) . N 0,018 1,343015 -1,213929 2616741211 28,520716
jetzt mit den Funktionen von Excel 0,02 2,197096 -1,324964  2620,11377 28,500511
. . 0,022 2,310175 -1,437724  2602,325439 28,484669
weiter analysiert werden. : ' : : :
y 0,024 5341955 -1,434786  2615,844238 28,501209
34 0,026 2,556724  -1,31457  2608,688965 28,497025

35 0,028 1,794622  -1,299369  2593,884277 28,50132
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Export der Kurvengrafik D

Sie konnen die Grafiken fiir einzelne oder alle Kurven exportieren.

ﬁ \ [ =l & ) 7 EOL1 BK2 H2142934BK2X0002 2014-10-20.16-41-15 - TasWavEditor = | B =
J Grundlagen Erkundung Woerkstatt Stil - (@)
= 4b Ausschneiden L5 Andockfenster = WEE8 Meu ausrechnen Markierungen Sichtbarkeit: @ : Anfang = |¥| Cursor-Positionen verwenden
- _J =2 Kopieren L5 Wave-Dateien ~ _.i_gy-Skalierung ~ _U—'i ““_‘ _ ax Linker Kanal: V5 [0] ~ Ausgabe-Lautstarke:
Einfigen iﬁ‘}}\lleauswﬁhlen Versionsinfo... & x-Achse - 3232'3:; Wledergabeé Rechter Kanal: V5 [0] - | — w
p Alla. Inf, L %—1&@.1&41-15 x R
Scope-Optionen Zeitsignale

Kurvenfarben _ et Grafik exportieren:
Skalierung Untertitel EOL1 BK2, Seriennummer: H21425348K2X Verwenden Sie das Kommando aus dem Kontextmeni einer
Darstellung Datei: EOL 1 BK2 H2142934BK2X0002 2014 Scope-Flache, um die Grafik in die Windows
Spektrogramm Farmat: Auto Hoch @ Quer Spektrogramm-Darstellung Zwischenablage zu kopieren. Sie kdnnen die Grafik dann in
Druckausgabe GrafikExportals:  © Vektorgrafik (WMF) @ Bid (PNG) Hier Cursor 1 setzen Office-Anwendungen direkt einfiigen.

Liniendicke im Ausdruck: 2k Hier Cursor 2 setzen

| Kurvenfarben fiir weiien Hintergrund anpassen

Ausdruck in Graustufen

Welche Kurve ist dies?

TVBIoCK m—

Grafik in die Zwischenablage

04

Schriftgrafie Legende: D

OK Abbrechen

Grafik als Datei speichern

Daten als Tabelle speichern (htm)

0.2

Druck-Optionen:

Die Druck-Optionen gelten
auch fiir den Export der
Grafiken.

Um die Kurven zu drucken,
verwenden Sie die Ublichen
Druckbefehle der Applikation.

r 57.0 57.6 582 588 59.4 — — A — —
[]cue oints (@ Atlg. Infos | T Kanalstru... | () ¢ Optionen aufrufen:
SRR Verwenden Sie den [Scope-Optionen] Knopf, um
das Fenster mit den Einstellungen zu 6ffnen.
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CAN Daten Anzeigen

Wenn die Wave-Datei einen Kanal mit CAN-Bus-Daten enthalt, wird der TasWavEditor

versuchen, diese Daten zu decodieren und anzuzeigen.

Dafiir werden Zusatzinformationen bendétigt, die in der Decoder-XML-Datei

enthalten sind.
@ EHd& )+

Basics
Show raw data curve ﬁ

TS1_DHT 4 21460...

Scouting Toolbox

[f Browse for Decoder XML file...

Refresh
curves

Decoder XML file:

.NET erforderlich:
Fiir das Decodieren der CAN-
Daten muss Microsoft .NET 4.0

CAN Data Channel

‘ ]CAN Funktionsleiste:
Wenn ein CAN-Kanal vorhanden ist,
erscheint die Decodierungs-Leiste.

<

Decoding

oder hoher installiert sein. Auf
Windows 10 Computern ist dies
normalerweise vorinstalliert.

Decoder “On the

ormation from wave file " Settings ~ fly” Signals

Channel structure

et i o ®) 0 T
= "‘f" Channel structure
£ 1: CAN-Bus data channel
-1} Coded raw data channel
+- EMTorque
. - EMSpeed
. - GMSpeed
+B GMTorque
+B OilPumpSpeed
. @B ActionPumpSpeed
-] i 2: CAN-Bus data channel
: -1 1) Coded raw data channel

TS1_DHT 4 2146006592012181009 2020-12-30.16-46-49 OK X

o b !!‘naggsséziﬂﬂllﬂ

| — | S | A O S A A | B B B M-~ s

FE R AN

e o Eo i o =T e T e e T A ———

CAN Kanale
Der TasAlyser schreibt den

kompletten CAN Bus Datenstrom

in einen Kanal der Wave-Datei
(zwei Kandle, wenn es die
Datenrate erfordert).

Decoder XML—Date|:
Zur Decodierung der Daten im CAN-
Datenstrom bendétigt der TasWavEditor
zusatzliche Informationen.

Diese Informationen stehen in einer XML-
Datei. Wenn der TasWavEditor diese Datei
nicht automatisch finden kann, miissen Sie

L

- (#) Scaling 0.5000 [ 2.0V]
- (# Log.ref. 1e-06
- (#) Tas Box input A.1.1
= 0 6:VSD
i .i#) id 10R

diese Datei von Hand auswahlen.

0:30 1:00 2:30

@CuePomts QBasmdata _/_?;Channel structure

=, Data Values

24-06-18
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e

‘_!mm

Decodierte Kurven:
StandardmaRig zeigt der TasWavEditor Kurven
zu allen GroRen an, die in der TasAlyser
Messapplikation verwendet wurden.

Um auszuwahlen, welche GroRen decodiert
werden sollen, verwenden Sie die [Decoder-
Einstellungen] (siehe nachste Seite).
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CAN-Signale Decodieren D

Ein typischer CAN-Datenstrom enthalt viele Signale.
_ _ _ Der TasWavEditor kann jedes davon decodieren, aber
Der TasWavEditor kann eine Kurve generieren, o . . i . L.
T - 1odkn CAR Bt bt oine St zo bendtigt jeweils eine passende TasAlyser Signaldefinition.
Diese Kurve dient dazu, die CAN-Bus Datenrate Der TasAlyser kopiert wahrend der Aufnahme die
AT Signaldefinitionen aus der Parameterdatenbank in die
* T51_DHT421460.. CAN Data Channel .
- — Metadaten der Wave-Datei.

Rohdaten-Kurve:

2

Basics Scouting Toolbox Decoding

Show raw data curve ﬁ Decoder XML file: : @ ﬁ-&?

[ Browse for Decoder XML file... . :
Refresh | : Decoder: “Onthe

© Settings © fly" Signals

Can Decoder Settings

Browse for XML file| [] Write changes back to file

CA\Discom\Measurement\MultiRot\GreatWall_DHT-EOL\Application\DHT_EOL CAN DataBase for C - On-The-Fly Signal Descriptions X
Can Id Can Name Tas Signal Active List of 'on the fly' signal descriptions which can be used to decode additional values from the
- CAN data stream.
ance 315 REWheelDriveDirection - Name Active | Type SI prefix Unit
315 RollingCounter_ABS_PT2 Extra-Signal <= Ll AR Rk = m&gnal | cirlval v (L v v
Apply 180 GMCU_InvictSts - {Add signal...)
180 GMCU_ActSpd GMSpeed
180 GMCU_AcHT GMT . ,
— == On-The-Fly Signale:
Decoder Einstellungen: Wenn Sie ein CAN-Signal decodieren und

anzeigen mochten, fir das es kein passendes

Die Decoder-Einstellungen verkniipfen CAN-
TasAlyser-Signal in der Parameterdatenbank

Nachrichten-Namen mit TasAlyser Signal-

gibt, dann kénnen Sie ein ,0On-the-Fly“-Signal
anlegen und dieses in den Can Decoder
Einstellungen verwenden.

Namen aus der Parameterdatenbank. EMSpeed
Fiir diejenigen CAN-Signale, die decodiert -
werden sollen, wahlen Sie ein passendes
TasAlyser-Signal und setzen das , Aktiv“-
Hakchen.
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Verkettete Wave-Dateien DIS/COM

Die Spezifikation des Wave-Dateiformats legt eine maximale GroRe von 2 GB fest.

Diese kann bei Projekten mit vielen Sensoren, hoher Abtastrate oder langen Priiflaufen
erreicht werden. Und selbst 2 GB kdnnen eine unpraktische Dateigrofe sein.

Deshalb bietet der TasAlyser die Option, lange Priflaufe in einzelne Dateien aufzuteilen.
Mittels bestimmter Metadaten werden diese Dateien verkettet, so dass der TasAlyser
sie wiedergeben kann wie eine einzige, lange Aufnahme.

.. . . . Wawve-Datei Aufzeichnen Y
Offnen Sie im TasAlyser die Aufnahme- P

Aufnahme ufmahmeoptionen
Einste”ungen und aktiVieren Sie eine [ e [ Beginn mit erstem Priifzustustand [ Mur wahrend "Messung l&uft™

der Verkettu ngs_optionen . Dateien [JPriifzustande separieren | | [phys. Génge separieren
Speichern Lange Aufnahmen automatisch teilen (Sekunden):
Bei den Wiedergabe-Einstellungen Kanalauswahi | :
(siehe Seite 12) aktivieren Sie die Bedingte Aufnahme
. .. . . [Jrwr n.i.0. Messungen behalten
Option fir die automatische i s e s bt ol
WIEderga be von KEttenZ [Ihur Messungen dieser Typen behalten:

- Wave Playback Settings * = — p—
Output Parameters | Alle Dateien der Kette werden im Standard-Aufnahme-Ordner
prectmenir 2put bypess et E&ﬁ“ : gespeichert. Die Sortierung in i.0./n.i.0. Unterordner kann

Use calibration factors from wave file Automatic wave chain playback .
nicht benutzt werden.
Bei der Wiedergabe missen alle Dateien der Kette in

demselben Verzeichnis liegen.
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Verkettung von Dateien bearbeiten D

Die Verkettung der geladenen Wave-Datei kann im Bereich ,,Erkundung” untersucht

und bearbeitet werden.

Ketten-Liste:
Diese Auswahl-Liste zeigt alle Dateien, die
mit der aktuellen Datei verkettet sind.

Erkundung Werkstatt

Verkettungs-Infos:

Driicken Sie diesen Knopf, um ein Fenster mit
den detaillierten Verkettungs-Informationen
fur die aktuelle Datei zu 6ffnen.

imen von: F> Zeitpunkt . Ereignis
) = L Zeitpunkt:

I Gehe . m

igrung zu Ereignis | Anfang
I

E 1J> \ ﬁ Dateien in der Kette:
$ H 8. Y Ll [diese Datei)

Gehe zu Gehe zu  Auf Cursor- Cursor

4] vorige laden
| Alle laden

" Cursor1 Cursor 2 Bereich zoamen entfernen | [ Gewdhite Dateiladen [ Nachste laden -

f . Aktuelle Datei verketten mit:
: - |2021-03-02.10-50-00 Up -
. Verkettungs- ©

Infos : d’\a‘erkettung etablieren

Ketten-Dateien laden:
Verwenden Sie diese Knopfe, um die aktuell in
der Liste ausgewahlte Datei, die in der Kette
vorausgehende oder folgende Datei, oder alle
Dateien der Kette in den TasWavEditor zu
laden.

24-06-18 TasWavEditor

Dateien verketten:
Sie kdnnen die aktuelle Datei mit einer anderen
geladenen Datei verketten. Dabei wird die andere
Datei an die aktuelle Datei angehangt.

Beide Dateien muissen in demselben Ordner liegen
(und zusammenpassen, z.B. dieselben Kanale
haben).

Wabhlen Sie die andere Datei in der Liste aus und
driicken Sie [Verkettung etablieren].
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